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1. Struktura programu

Program w Visual Basic'u zawiera jedną lub kilka definicji procedur oraz funkcji. Zbiór takich definicji wraz z poprzedzającymi je deklaracjami zmiennych globalnych nazywa się modułem.

	Definicja procedury wygląda następująco:
	Natomiast definicja funkcji wygląda tak:

	Sub nazwa(lista argumentów)

  deklaracja zmiennych 
  .............

  kod procedury
  .............

End Sub
	Function nazwa(lista argumentów) As zwracany typ
  deklaracja zmiennych 
  .............

  kod funkcji
  ..............

  nazwa = ......   <-Zwrócenie wartości

End Function


2. Deklaracja i typy zmiennych

W VB zmienne deklaruje się w następujący sposób: 

Dim nazwa As typ
Mamy następujące podstawowe typy zmiennych: 

	Typ
	Opis

	Boolean
	Typ logiczny, przyjmuje wartości True lub False

	Byte
	Dodatnia liczba całkowita od 0-255

	Date
	Przechowuje datę i czas

	Single/Double
	Liczby rzeczywiste pojedynczej/podwójnej precyzji

	Integer/Long
	Liczby całkowite zapisywane na 2/4 bajtach

	String
	Łańcuchy znakowe, o zmiennej lub stałej długości

	Variant (typ domyślny)
	Przechowuje wartości dowolnego typu


Uwaga: Jeżeli nie zadeklarujemy zmiennych, to zostaną one zadeklarowane automatycznie na typ Variant!

Tablice deklaruje się podobnie jak zmienne, z tym że podaje się ich wymiar: 

Dim nazwa(wymiar) As typ
3. Instrukcje wejścia/wyjścia

W VB dla Excel jako najprostsze wejście/wyjście możemy wykorzystywać komórki arkusza. Do komórek w bieżącym arkuszu odwołujemy się w następujący sposób: 

   Cells(nr_wiersza,nr_kolmuny)

Zatem, gdy coś chcemy wpisać np. do komórki B5 piszemy: 

   Cells(5,2)="coś"  lub  Cells(5,2)=10.3 

natomiast, gdy chcemy pobrać zawartość np. komórki E1 napiszemy: 

   zmienna=Cells(1,5) 
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Przyktady zadan:

1. Tabliczka mnozenia do 100
Sub tabliczka mnozenial()
For wiersz = 1 To 100
For kolumna = 1 To 100
Cells (wiersz, kolumna) = wiersz * kolumna
Next kolumna
Next wiersz
End Sub

2. Kolorowanie poszczegdinych cel [cela-komérka]

Range ("A4
End Sub

3. Ten programik wstawia do zakresu "A1:A10" kwadraty kolejnych liczb naturalnych (od 1 do 10)

Sub proba () 'nazva
Dim i As Integer 'deklaracja zmiennej - nie jest wymagana w VBA
For i = 1 To 10 ‘uruchomienie petli - 10 powtérzed
Cells(i, 1) = i *~ 2  ‘'uypelnienic komérki wartoscia po prawej stronie znaku
réuna sie
Next i 'zuigkszenie i o jeden

End Sub 'zakonczenie makra
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4. Objetosé kuli p-komérka]
Sub s()
Dimr, pi, V, Pp As Variant colorindex = 4
r:In)uﬂ)So;(("r erior.ColorIndex = 4
petail . M " ‘terior.ColorIndex = 4
pi=InputBox( ) I
Do V=4/3*%pi*r"3
Date M| Pp=4*pi*r"2
1345 . .
MsgBox ("Objstosé kuli = ") & V
S 2 g . .
T . 'A1:A10" kwadraty kolejnych liczb naturalnych (o
iz MsgBox ("Pole powierzchni kuli = ") & Pp. v foleiny yeh (
‘deklaracja zmiennej - nie jest wymagana w
‘uruchomienie petli - 10 powtérzef
‘wypelnienie komérki wartoscia po prawej s
e S réma si
5. Obliczanie dl. odcinka i jego Srodek .mi¢ksze§ie io jeden

'zakoficzenie makra

Sub s() 'obliczanie dl. odcinka i jego érodek
Dim xa, xb, ya, yb, d, s As Varjant

xa = InputBox("xa =") ' wsp6t. punktu

ya = InputBox("ya =")

xb = InputBox("xb=")

yb = InputBox("yb=")

d= Sar((xb - x0) 2+ (yb - ya) ~2)
MsgBox ("dlugoéé odcinka wynosi = ") & d

sx=xa/2+xb/2

sy=ya/2+yb/2

MsgBox ("wspolrzedna x $rodka odcinka =") & sx
MsgBox ("wspolrzedna y srodka odcinka =") & sy
End Sub
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